Observaciones/ sugerencias

Manuales
Generalidades en todos los manuales

1. En el apartado de descripcion, el siguiente parrafo inicia con

Introduccién a la Ictividad- la letra A, debe ir en minuscula
2. Las palabras después de los dos puntos: van en minuscula, tal cual el ejemplo de abajo *
Manual juego 7 asumiendo mis decisiones:

Las palabras después de los dos puntos deben ir en mindsculo ejemplo:
* Objetivo de la actividad: Iensibilizar alos(a)...
..Dirigida a: nifios, niﬁasl adolescentes y jovenes.... (APLICA PARA TODOS LOS MANUALES)

G

Objetivo de la actividad: Sensibilizar a los(a) participantes sobre la
importancia de la responsabilidad en las relaciones sexuales.

Dirigida a: Nifios, nifias adolescentes y jovenes - NNAJ mayores de 12 afios
Niimero de participantes: 30 personas

Lugar: salon de clases, sala mltiple o parque de la institucién. >

Tiempo de duracién: 1 horay 30 minutos

Materiales: Ruleta, ficha de palabras, hojas, colores, lpices, papel Krafty marcadores.
Conocimientos previos del(a) facilitador(a): relacion sexual, responsabilidad,
embarazo, los derechos, métodos de planificacion y enfermedades de
trasmision sexual.

La palabra Iraft, no debe ir la inicial con mayuscula

PeSarROLLO PE LA acTivioap (60 mINUToS)

. Los(as) participantes se deben formar seis equipos de cinco personas, esto
dependera del nimero total de integrantes. *

2. A cada equipo se le asigna un tema que incluye aspectos que involucra
una relacion sexual a muy temprana edad, cada equipo debe representar
el tema o titulo que le haya tocado.

$. Una vez asignado el tema a cada grupo, un representante pasara y girara
la ruleta para saber de qué manera debe representar el tema que
correspondié. J

4. Altérmino de la actividad, el(a) facilitador(a) y los(as) participantes

construyen de forma realista y fundamentada, las verdaderas causas,

consecuenciasy demas aspectos que estan involucrados en una relacién
sexual, esto lo escribiran en un papel Kraft, y realizaran un mural.
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Manual juego 3 pescando ideas
Letras después de los dos puntos, en minuscula, coma después de la palabra nifias

)

Objetivo de la actividad: Sensibilizar a los(as) participantes sobre la
importancia de los derechos sexuales y reproductivos.

Dirigida a: Nifios, nifias adolescentes y jovenes - NNAJ mayores de 12 afios
Nimero de participantes: 24 personas

Lugar: salén de clases, sala multiple o parque de la institucion.

Tiempo de duracién: 1 hora y 30 minutos

Materiales: pescados. cafia de pescar y plastico de fondo azul.
Conocimientos previos del(a) facilitador{a): Métodos anticonceptivos,
relacidn sexual responsable.

La letra A debe ir en minuscula.
Debe ir un guion o una coma en ”verdaderolfalso”
La oma en la frase: ... pescar una de las tarjetas I la leen en voz alta...

S

pescripcion

Introduccion a la Actividad (10 minutos)

El(a) facilitadoria) saluda, da la bienvenida al proceso de formacion, mencionando los
diferentes temas y habilidades que espera que desarrollen los{as) participantes para
fortalecer su responsabilidad al tener relaciones sexuales y asi puedan ser
multiplicadores en su cotidianidad y sus comunidades. Posteriormente, establecer
acuerdos con el grupo, aclarando que se pueden realizar modificaciones en el
desarrollo de |a actividad. Finalmente realizar la apertura a la actividad a desarrcllar.

DESARROLLO PE LA ACTIVIDAD (70 MINUTOS)

. Elfa) facilitador(a) tendrd unos grupos de peces de diferentes colores, los
cuales determinaran una accién: “verdaderefalso”, “preguntas’, “todos
discuten”, “dibujar” “cara de...”, “lista de...". Estos estarin ubicados en el
piso sobre el plastico de fondo azul.

. Los(as) participantes deben formar cuatro subgrupos de trabajo
([dependiendo el niimero total de integrantes) y se les entregard una cana
de pescar para iniciar la actividad.

. Por rondas, un participante por grupo ird alrededor de los pescados, que
se encuentran distribuidos en el piso con el texto hacia abajo. Cuandeo
logran pescar una de las tarjetas)la leen en voz alta 'y, luego de deliberar
con su grupo, deben indicar si la informacién es verdadera o falsa y
porqué.
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Manual de juego 10 pensando, aprendiendo y previniendo

Las letras después de los dos puntos, van en minuscula.
La frase “Introduccién a la Ictividad”- a va en minusucla
La palabra parques, lleva tildeen la e : parquls



iculo | Descargar =4 manual JUEGD 10 pensa...pdf

Objetivo de la actividad: Sensibilizar a los nifios, nifias, adolescentes y jovenes acerca de los
tipos de violencia gue puede presentarse, como identificarlos y como actuar al respecto.
Dirigida a: Nifios, nifias adolescentes y jovenes - NNAJ mayores de 12 afios

MNamero de participantes: 24 personas

Lugar: saldn de clases, sala miltiple o pargue de la institucion.
Tiempo de duracién: 2 horas

Materiales: tablero de juego, dados, tarjetas de diferentes colores, fichas de parque/s (12
colores diferentes), papel, lapiz, borrador, cronometro.

Conocimientos previos del(a) facilitador(a): Tipos de violencia, rutas de atencion, rutas de accion.

. e
pescripcion

Introduccién a la Actividad (10 minutos)

El(a) facilitador{a), da la bienvenida al proceso de formacién, mencionando los diferentes temas
y habilidades que se espera que desarrollen los(as) participantes, para que puedan fortalecer sus
conocimientos acerca de |os tipos de violencia, que se puede presentar en la familia, el barrio, el
colegio y demas contextos cercanos y como pueden actuar frente a ello. Posteriormente,
establecer acuerdos con el grupo, aclarando que se pueden realizar modificaciones en el
desarrollo de |a actividad. Finalmente realizar [a apertura a la actividad a desarrollar.

Sugerencia de redaccion con correcciones de tildes

4. Si el equipo no logra completar el desafio, se queda en la casilla y le otorga el turno al equipo que quedo
de segundo lugar. Si logran completar el desafio de la tarjeta, continuaran lanzando de nuevo el dado y
prosiguiendo con el juego, asi sucesivamente. Si en alguna de las pruebas no logran el resultado esperado,
pasaran el turno al siguiente equipo, quienes continuaran avanzando solo si logran completar el reto.
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. Los(as) participantes deben crear grupos de 6 personas y formar parejas a su interior. Cada
pareja elige una ficha de parqués que los representara en el tablero.

2. Una vez establecidas las parejas en cada grupo de juego, cada equipo debe lanzar el dado
para saber quién comienza. Aguel que sague el ndmero mas alto inicia el juego.

3. Eljuego inicia desde la casilla de salida, un jugador del equipo debe elegir una tarjeta
rosada y completar el desafio que hay en ella. [

4. Siel equipo no logra completar el desafio, lo pasara al equipo que quedo de segundo,
quienes observaran la carta. Si logran completar el desafio, continuaran lanzando de nuevo
el dado y prosiguiendo con el juego, asi sucesivamente. Si en alguna de las pruebas no
logran el reSLytado esperado, pasaran el turno al siguiente equipo, quienes continuaran
avanzando solo si logran completar el desafio.

5. Sialgun equipo no logra superar un desafio, debe regresar donde estaba antes y pasar el
dado al equipo gue seguia. sdfo se puede avanzar si e|desaffo es superado.

6. Gana el equipo que llegue a la meta.
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