
Observaciones/ sugerencias  
Manuales 
Generalidades en todos los manuales 

1. En el apartado de descripción, el siguiente párrafo inicia con 
Introducción a la Actividad- la letra A, debe ir en minúscula 

2. Las palabras después de los dos puntos: van en minúscula, tal cual el ejemplo de abajo *  
 Manual juego 7 asumiendo mis decisiones: 
Las palabras después de los dos puntos deben ir en minúsculo ejemplo: 
* Objetivo de la actividad: sensibilizar a los(a)… 
..Dirigida a: niños, niñas, adolescentes y jóvenes….  (APLICA PARA TODOS LOS MANUALES) 
 

 
 
 
La palabra Kraft, no debe ir la inicial con mayuscula  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Manual juego 3 pescando ideas 
Letras después de los dos puntos, en minúscula, coma después de la palabra niñas 

 
La letra A debe ir en minuscula.  
Debe ir un guion o una coma en “verdadero-falso” 
La oma en la frase: … pescar una de las tarjetas , la leen en voz alta… 

 
 
 
Manual de juego 10 pensando, aprendiendo y previniendo  
 
Las letras después de los dos puntos, van en minuscula. 
La frase “Introducción a la Actividad”- a va en minusucla  
La palabra parques, lleva tilde en la e :  parqués  



 
Sugerencia de redacción con correcciones de tildes 
 

4. Si el equipo no logra completar el desafío, se queda en la casilla y le otorga el turno al equipo que quedó 
de segundo lugar. Si logran completar el desafío de la tarjeta, continuarán lanzando de nuevo el dado y 
prosiguiendo con el juego, así sucesivamente. Si en alguna de las pruebas no logran el resultado esperado, 
pasarán el turno al siguiente equipo, quienes continuarán avanzando sólo si logran completar el reto. 

 

 


